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»Ak napad nevyzerd na prvy pohlad absurdne,
nemd zmysel sa nim zaoberat.“

- ALBERT EINSTEIN
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MOJE OFICIALNE MENO JE RUBIKOVA KOCKA. ,Kocka Ru-
bik“ by mi znela prirodzenejsie, na moje pocity vSak nikto nie je
zvedavy. Keby som mala modru krv, mohli by ste ma volat ,,Madar-
skd magicka kocka von Rubik®, ale nemam urodzeny p6vod. Osob-
ne uprednostiujem ndzov ,,Magicka kocka®, pretoze mi to pripomi-
na moje detstvo, ale moji priatelia ma volaju jednoducho ,,Kocka®
Aj vy ma tak mozZete volat. Asi sme sa uz stretli, pretoze som pre-
cestovala cely svet, a za tie desatrocia sa ma dotykali miliény Tudi.
A ja som sa dotykala ich. Ale aj keby ste k nim nepatrili, nerobte si
starosti. (Mimochodom, ja si nikdy nerobim starosti.)

Asi ste ma uz videli v rukach Iudi, alebo ste zahliadli moj ob-
razok niekde na televiznej obrazovke, tricku, obalke ¢asopisu, vo
videach na YouTube, v nejakej knihe, ako stcast tetovani, na so-
chach, v umeleckych albumoch, mozno niekde v $kole... a mohla by
som pokracovat donekone¢na. Hovori sa, Ze sa so mnou hral kazdy
siedmy ¢lovek Zijuci teraz na svete! To je viac ako miliarda. Viete si
to predstavit?

Takze aj ked ste ma uz urdite videli, musi byt dost zvlastne pocut
ma hovorit, preto by som vdm mala nieco vysvetlit. Citate knihu,
ktora napisal Rubik, ¢lovek, ktory mi dal Zivot v roku 1974. Tato
kniha vobec nie je obyc¢ajna - a oby¢ajny nie je ani muz, ktory ju
napisal (aj ked on si to nemysli). Ked ju pisal, bolo jasné, ze sa do
procesu vzniku knihy musim zapojit aj ja. Chcem mu poméct vy-
rozpravat tento pribeh, pretoze som jeho najautentickejsi svedok!
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(On nenavidi pisanie a ma dost slabu pamit.) A pretoze kazdy hla-
volam m4d svoje pravidla, tu su tie moje: nedokdzem premyslat, ale
viem sa vyjadrovat. Neviem ¢itat ani pisat, ale vela po¢ujem a nikdy
ni¢ nezabudnem. Som velmi jednoducha a pritom zlozitd. Som
pestrofarebna a $tastna. Pred ddavnymi rokmi som stretla mladého
madarského chlapca (teraz uz nie sme az taki mladi...) a odvtedy
tvorime tim.

Timova praca je mojim Zivotom. Ak ste ma niekedy zobrali do
ruk a hrali sa so mnou, vy a ja sme vytvorili tim. Teraz, ked ¢ita-
te tieto riadky, tvorime iny tim; vy ako ¢itatel a ja s Rubikom ako
spisovatelia. Troj¢lenna skupina. Cislo tri povazujem za magické
(mimochodom, aj ja mdm na kazdej strane po 3 x 3 malé kocky a na
celej kocke ich je 3 x 3 x 3*). Ma totiz dokonalul symetriu.

Ak vam to vSetko pripadd divné, jednoducho sa uvolnite a otvor-
te svoju mysel. Ako povedal Albert Einstein: ,,Skuto¢nym znakom
inteligencie nie st vedomosti, ale predstavivost.”

Podme sa teda zahrat!

— Vasa Kocka

*

Standardny typ Rubikovej kocky ma kazdd stranu dlha 5,7 cm, ale vyrdba
sa a predava v roznych velkostnych variantoch - od vreckovych miniatur
az po megavelkosti ludovo nazyvané ,Rubikova pomsta“ - a aj s réznym
po¢tom kociek, pri¢om plati, Ze ¢im mensi pocet kociek, tym lahsie rie-

$iteIny hlavolam. (pozn. red.)
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»KtoZe na svete som?
Je to velkd hddanka.

- LEWIS CARROLL

MYSLIM SI, ZE MNOHI RODICIA majt rovnaku skdsenost ako
ja: svoje dieta zacnu z ni¢oho ni¢ pozorovat so zvlastnou nestran-
nou zvedavostou a udivom, vobec nie ako jeho matka ¢i otec. Ked
zazivam tieto krasne chvile, pocas ktorych sa dozvedam doteraz
nezname veci o svojich detoch, pripadam si, akoby som ich stretol
prvykrat a pozorujem ich hlboky ponor do sveta, ktory so mnou
nema ni¢ spolo¢né. V takych chvilach - neplanovanych a zriedka-
vych — ma vzdy prekvapi, ked v nich vidim vlastnosti, ktoré som si
predtym nikdy nevsimol. Mozno tén hlasu alebo necakany a pre-
kvapujuci myslienkovy pochod, ¢i dokonca néhly prejav zvlastneho
zauyjmu, o ktorom som ani netusil.

Podobné to bolo s mojim najstar§im dietatom, s Kockou. Hoci
ovplyviiuje moj Zivot uz takmer polstorocie, stdle sa mi stava, ze
v nej objavim nejakd neoc¢akavanu ¢rtu alebo vlastnost. Niekedy je

to nieco také jednoduché, ako ked sa hram s pevnymi plastovymi
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dielmi a znova a znova ma prekvapi, ako funguji. Vzajomné poso-
benie sil a sudrznost vSetkych prvkov mi pripomina kvapku vody,
ktord sa ako v bezvdhovom stave pohybuje po stole, udrzovana
v gulovitom tvare povrchovym napitim. Mam rdd moznosti ukryté
v Kocke a uzivam si vizualne potesenie z jej tvaru. Kubicky tvar sa
Casto spaja s vecami, nad ktorymi nemame kontrolu, ako napriklad
s hracimi kockami. V pripade Kocky v$ak ni¢ nie je ndhodné ani
nekontrolovatelné. Teda pokial ste ochotni pristupovat k nej s urci-

tou davkou trpezlivosti a zvedavosti.

NENAVIDIM PISANIE. Napriek tomu som tu a pisem tato knihu.
Niet uz cesty spét. Pisanie je rovnako technicky, ako aj intelektualny
vykon. To, ze som lavdk, mozno prispelo k tomu, Ze som sa vzdy
citil nekomfortne, ked som sa vo svete pravakov ucil pisat. Spétne si
uvedomujem, ze som mal $tastie na uditela, ktory nenutil deti, aby
potlacili svoju prirodzent dispoziciu. Nevyvijal na mna ziaden tlak,
skor ma povzbudzoval, aby som dokon¢il zadanu ulohu. V suavis-
losti s pisanim ma vSak trapi trochu abstraktnd otdzka: ako vlastne
mozeme slovami zachytit vSetky stranky nasho Zivota?

Tym nechcem povedat, ze nie som vasnivy citatel. Ked sa vSak
pisanie tyka Zivota - a najmé mdjho Zivota —, povazujem slova za
takmer paralyzujuici prostriedok. Nie je to prvykrat, ¢o stojim pred
vyzvou napisat o svojich skusenostiach, o mojom Zivote s Kockou
a samozrejme o mojom zivotnom pribehu. Doposial som vzdy cel-
kom Iahko podlahol pokuseniu nepisat vobec. Je tu vSak aj rovnako
silné pokusenie urobit nieco dobre, pokusit sa urobit nieco auten-
tické. Nakoniec som sa rozhodol pristupit k pisaniu ako k hlavola-
mu a za vzor som si zobral to, ¢o poznam najlepsie. Kocku, ktora
som vymyslel v roku 1974. Ako predmet ma vela spolo¢nych zna-
kov s takym sposobom pisania, aky sa mi paci najviac. Je jedno-
ducha a zlozitd; pohybliva a stabilna. Ma casti, ktoré vidime, ale aj
skrytd Strukturu.
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Jednoduchd a zloZitd. Pohyblivd a stabilnd. Skrytd a odkrytd. Tie-
to protiklady neznamenaji podla mna rozpor, ktory treba vyriesit.
Su to kontrasty, ktoré treba pochopit. Nemusi nds frustrovat to, ¢o
sa pre svoju protikladnost zda byt nezluditelné. Skor by sme mali
ocenit, ze protiklady ndm pomadhaja uvidiet suvislosti, ktoré by sme
si inak vobec nevsimli. Uplne zachytit tri dimenzie na dvojrozmer-
nom papieri nie je mozné. Ked sa optikou protikladov budem po-
zerat aj na niektoré udalosti v mojom Zivote a v praci, mozno im to

doda dal$i rozmer, ktory mi ulah¢i pisanie.

ASI ANI NEMUSIM HOVORIT, Ze Kocka si ziskala viac pozor-
nosti, ako som si vobec vedel predstavit. Rovnako ma prekvapuje
aj fakt, Ze fascinacia tymto jednoduchym, technicky nenaroénym
predmetom pretrvala celé desatrocia, pocas ktorych doslo k bez-
precedentnej technologickej revolucii. A dokonca este vzréstla.
Kocka sa stala detskou hrackou, predmetom $portovych sutazi,
prostriedkom vyskumu $pickovych technolégii a objavov v oblasti
umelej inteligencie, ako aj zaujimavym matematickym problémom.
Kocke sa kladie vina za rozvody (a manzelstvd) a za choroby zndme
ako ,palec hraca s kockou® ¢i ,,Rubikovo zapastie®

Spolu so vsetkou touto pozornostou prili... otazky. Po celom
svete sa ma novindri, fanusikovia Kocky alebo nahodné zndmosti
casto pytaju na to isté, ako keby som mohol dat jednoduché odpo-
vede, ktoré odhalia v$etky tajomstvd mdjho hlavolamu. Otazky sa
za celé roky prakticky nezmenili, takZe sa do nich mo6zeme pustit
hned na zaciatku knihy, dobre?

Otazka: Ako ste vymysleli Kocku?

Odpoved: Sadol som si, aby som popremyslal o geometrickom
probléme a sposobe jeho zobrazenia. Vyrobil som nieco, co
sa potom stalo Kockou.
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Otazka: Kolko ¢asu vam to zabralo?

Odpoved: Zacal som na jar roku 1974 a patentovii prihldsku
som podal v janudri nasledujiiceho roku.

Otazka: Aky je vas éasovy rekord na jej zloZenie?

Odpoved: Netu$im. Nikdy som si pri jej skladani nemeral cas.

Otazka: Aké su triky pri rieSeni tohto popularneho
hlavolamu?

Odpoved: Nijaké triky neexistuju. Vobec Ziadne.

Otazka: Preco ste Kocku vytvorili? (Tato otazka ma
irituje asi najviac.)

Odpoved: Objavil som problém, ktory upiital moju pred-
stavivost, a zaoberal som sa nim dovtedy, kym som ho

nevyriesil.

Takze ak (itatel ocakava, ze sa v knihe dozvie odpovede na tieto
otazky, uz ich pozna a nemusi ¢itat dalej. Sucasne si véak uvedo-
mujem, ze polozit spravnu otazku je tazsie ako odpovedat na nu.
Nakoniec, odhalujticu alebo zaujimavti odpoved mozno dat len na
dobru otazku.

Aké su teda otazky, ktorym by som dal prednost? No, mozno by
vam mohlo napadnut nieco takéto: Pre¢o som sa po tolkych rokoch
»henavisti k pisaniu“ odhodlal napisat knihu? Musim pripustit, ze
moje motivy su trochu sebecké. Napriek tomu, Ze pisanie ma tolko
nevyhod, poskytuje moznost preskimat niektoré problémy a do-
spiet k ich hlbsiemu pochopeniu. A mna, napriek tomu, Ze pisanie
nenavidim, vzdy lakalo lepsie porozumiet veciam, najma tym, ktoré
povaZzujeme za samozrejmé. Co nas nuti spravat sa tak, ako sa spra-
vame? Co nas nuti tvorit? Co Iudi in$piruje k tomu, aby vytvorili
nieco, ¢o dovtedy nikto nevytvoril?

Sucasne je to aj moj pokus lepsie porozumiet tomu, preco je
Kocka tak velmi oblibena a preco jej popularita trva tak dlho. Co
to dokazuje o tom, ako pracuje nasa mysel? Naznacuje to snad,
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ze existuju urcité vseobecné Tudské vlastnosti, ktoré mame vsetci
spolo¢né?

Velmi skoro som uvidel, ze Kocka dokaze prekonat zdanlivo ne-
prekonatelné rozdiely medzi [udmi. V roku 1978, rok po tom, ¢o
sa prvykrat objavila v hrac¢karskych obchodoch v mojom rodnom
meste Budapesti, som isiel so svojou malou dcérkou na ihrisko.

A tam som uvidel svoju Kocku! V parku boli dokonca dve
Kocky a hrali sa s nimi dvaja velmi rozdielni udia! Jednym z nich
bol maly, mozno osemro¢ny chlapec. Sedel tam na zemi, poriad-
ne $pinavy, ale maximalne spokojny, a hral sa s Kockou - ako
nejaky maly Oliver Twist. Druhd Kocka sa vynorila z elegantnej
kabelky mladej, mozno tridsatro¢nej mamicky, ktora akoby prave
vysla zo salonu krasy. Sedela na lavicke a len obcas sa pozrela na
svoje dieta v kociku, taka bola zaujata skladanim Kocky. Bolo az
ohromujice vidiet rovnaky vyraz na tvarach tychto dvoch cel-
kom rozdielnych Iudi.

Odvtedy som videl tento vyraz na tvarach ludi po celom svete.
Su to pokojné a sucasne velmi zaujaté tvare. Sustredené, obratené
dovnttra, stratené pre okolie a vonkaj$i svet. Akoby Iudia medito-
vali, az na to, Ze su zaujati a aktivni. Zazivaju vzacnu chvilu pokoj-

ného spolunazivania poriadku a chaosu.

UVEDOMIL SOM SI, ZE NIECO SOM POVAZOVAL za samozrej-
mé: tak ako ja nemam rad pisanie a napriek tomu piSem knihu,
vy mozno neoblubujete ¢itanie a predsa tuto knihu ¢itate. Ak je to
tak, dakujem vam, Ze jej venujete pozornost. Nemusite ju precitat
na jedno posedenie, ani celd od prvej po poslednud stranku. Ni¢
vam nebrani, aby ste jej obsah objavovali podla seba, len dufam, Ze
si dovolite, aby ste sa do nej hlboko ponorili. Moze sa zdat, ze na
tychto strankach st kisky mojich myslienok, ndzorov a pozorovani
pomiesané ako u rozhadzanej Kocky. Rovnako ako Kocka, aj tato

kniha ma skrytd vnutornd $truktdru a ¢o z nej nakoniec vznikne,
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zavisi aj od vas. Pretoze kazdy ¢itatel je iny a ku kniham, ktoré ¢ita,
si prinasa vlastné skdsenosti, zaujmy, nadania, sny, zaluby a rozpo-
ry. Neexistuje jediny ,spravny“ sposob ¢itania. Mozno nie vSetky
jednotlivé kiasky tejto knihy zapadnu na predpokladané miesta, ale
ved ani nemusia.

Tato kniha hovori o mnohych veciach: kreativite, symetrii, vzde-
lani, architekture, zvedavosti, hravosti, protikladoch, krase. V pod-
state je to vSak kniha o zahadach. Je o zdhade, ktorou som ja sam.
Je o zahade toho zvlastneho predmetu, ktory som vynasiel pred
takmer patdesiatimi rokmi. A je o zahade v nas v$etkych.

MO] OTEC nepatril k hravym [udom. Meno Erné Rubik starsi bolo
kedysi dobre zname v leteckych kruhoch - a nielen v Madarsku.
Bol posadnuty myslienkou zostrojit dokonaly klzak. Vlastnil via-
cero patentov, navrhol viac ako tridsat lietadiel a modelov klzékov,
ako aj malych vozidiel vyrobenych z hlinika. Az ako dospely som si
uvedomil, Ze vzdy, ked vymyslal $truktiru, materidly a vSetky detai-
ly svojich navrhov, riesil velmi komplikované praktické hlavolamy.
Mozno som ho videl pracovat nad jeho planmi a to ma in$pirovalo,
alebo som bol len zvedavy maly chlapec. Ale uz od tutleho detstva
som vyhladaval rébusy a travil som celé hodiny ponoreny do ich
rie$enia. Jednou z mojich najoblibenejsich ¢innosti bolo hladanie
novych a rychlejsich rieseni.

Mal som rad rozne hlavolamy a kazdy som si cenil pre nieco
iné. Niektoré som obluboval pre bohaté moznosti, ktoré pontkali.
Iné som mal rad pre ich velmi jednoduché pravidla. Dalsie sa mi
pacili, pretoze sa s nimi dalo improvizovat. Zlozité hlavolamy som
mal radsej ako jednoduché. Spominam si, s akou zvedavostou som
pristupoval k novému rébusu, na sustredenie, chvile neistoty a po-
city nezdaru, na vzru$enie, ked mi to konec¢ne ,,doslo a urobil som
rozhodujuce prepojenie, a nakoniec pocit spokojnosti z spesného

vyrieSenia.
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Zaujem o hlavolamy je velmi rozsireny a sprevadza Iudstvo vac-
$inu jeho histdrie. Antropologovia pri odkryvani ¢asti nasej mi-
nulosti nachddzaju hlavolamy po celom svete. Mj vynalez z roku
1974 sa teda radi k dlhej linii hlavolamov, ktoré zabavali a in$piro-
vali hrac¢ov od staroveku.

AKO DIETA som si hlavolamami precvi¢oval mysel. Spoznaval
som rozne typy uloh, ktoré bolo treba vyriesit, a hladal som odpo-
vede. Rie$enie rébusov mi nikto nezadaval, nikto nehodnotil, ako
sa mi dari, ani nekontroloval, ¢i som ich vyriesil alebo nie. Ak sa mi
hlavolam nepodarilo vyriesit alebo som s nim mal nejaky problém,
dalsi dent som mohol zacat znovu. Bola to osameld zabava. Bez pro-
tihrac¢a som bol vzidy vitazom - aj ked vtedy som tak nerozmyslal.
Najviac ma bavilo, ak sa dal hlavolam pouzit ako zéklad na vymys-
Tanie nejakych novych uloh.

Rébusy v nas prebudzaju dolezité vlastnosti: sustredenie, zveda-
vost, hravost, snahu objavit riesenie. To vSetko su vlastnosti, ktoré
tvoria zaklad ludskej tvorivosti. Hlavolamy nie st len zédbavou ale-
bo prostriedkom na zabitie ¢asu. Tak ako nas$im predkom, aj nam
pomahaju objavovat cestu k ndSmu tvorivému potencidlu. Ak ste
zvedavi, hlavolamy ndjdete vSade okolo seba. Ak ste odhodlani, vy-
riesite ich.

Mojim prvym hlavolamom, s ktorym som sa zacal hrat po-
merne skoro, bol tangram, zdanlivo jednoduchy geometricky
hlavolam (aj ked podla mo6jho nézoru to nie je skuto¢ny hla-
volam, pretoze nema presne stanovenu tlohu). Tangram ma
povod v starovekej Cine a tvori ho $tvorec rozdeleny na sedem
¢asti nazyvanych ,tany“: pat trojuholnikov s r6znou velkostou,
jeden rovnobeznik a jeden $tvorec. Hra¢ ma za ulohu poskla-
dat z tychto jednoduchych dielcov urcité obrazce. Niekedy tre-
ba vSetky casti poskladat do jedného $tvorca, inokedy modze

byt riesitel hravejsi a z dielcov vytvarat najréznejsie tvary. Pri
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tomto hlavolame ide obvykle o ndhodné skladanie prvkov. Pri
jeho rieSeni sa nedaju vyuzivat matematické tedrie a ani sa
neda vysvetlit, pre¢o niektoré obrazy vyzeraju ako c¢lovek, iné
ako tiger a dalsie ako kvet. Tazko si predstavit jednoduchsiu
hru a pritom sa z tychto dielcov da zostavit nekoneény pocet
zaujimavych obrazcov. Tangram som mal rad, pretoze jeho rie-
$enie je velmi volné. V istom zmysle ma blizko k umeniu, pre-
toze podla toho, ako sa zostavia jednotlivé dielce a aky pristup
hra¢ zvoli, daju sa vytvorit celkom zaujimavé umelecké vy-
tvory. Patril som k detom, ktoré travili celé hodiny kreslenim
a malovanim. Nieco si kreslit poc¢as vyu¢ovania som povazoval
za celkom dobru kratochvilu, najmi ak ma niektory predmet
(alebo uditel) nudil. Niekedy som kreslil aj na samotné dielce
tangramu, a ked sa potom zostavili spolu, vytvorili krdsne ab-

straktné obrazce.

KED SOM MAL PAT ALEBO SEST ROKOV, dostal som ako dar-
¢ek hlavolam 15. Myslim, Ze tato ,presuvacka“ ma mala zamestnat
pocas par hodin cesty vlakom z Budapesti na Balaton. Pred ¢asom
tam otec kupil chatu a mali sme tam stravit leto. Povodny hlavo-
lam 15 tvorila plocha $katulka s patnastimi $tvorcovymi hracimi
kamenmi o¢islovanymi od 1 po 15, ktoré zapadali do mriezky 4 x 4.
V mriezke bolo jedno miesto prazdne, ¢o hracovi umoznovalo pre-
suvat jednotlivé kamene.

Ulohou hraca je néjst spdsob, ako sa daju hracie kamene uspo-
riadat v poradi od 1 do 15 bez toho, aby sa vyberali a znovu vkladali
do skatulky. Uloha sa riesi presuvanim kametiov v mriezke, pricom
sa vyuziva prazdne miesto. Je to vlastne uzavrety systém. Dnes sa
daju dostat verzie vyrobené z plastu s hracimi kamenimi spojenymi
sposobom pero a drazka, takze sa z raimceka nedaju vyberat. Osob-

ne vsak mam radsej stary typ tejto hracky, aky som mal v detstve.
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Hracie kamene som mohol vyklopit zo $katulky a premie$ané vratit
nazad. Mal som rad najmai ten kovovy zvuk pri hre.

Ked su hracie kamene ulozené nahodne, hra¢ ich musi uspo-
riadat od najnizsieho ¢isla po najvyssie posivanim. Samotny po-
stup je v podstate velmi jednoduchy. Nie je to otazkou zlozitosti,
ale poradia a pravidiel. Ak mate rad ¢isel, z ktorych Ziadne nie su
rovnaké, mozno ich zoradit od najmensieho po najvicsie. Plati tu
jednoduchy zakon, ktory stanovuje, ¢i je nie¢o mozné alebo nie. Pri
tomto hlavolame si hra¢ musi uvedomit predovsetkym to, Ze nie st
dolezité jednotlivé diely, ale pohyby celku. Ak moji rodicia dufali,
ze ma hra zamestna pocas tych par hodin vo vlaku, museli byt skla-
mani. Hlavolam sa mi podarilo vyriesit velmi rychlo.

Z klasickych hlavolamov ako tangram ¢i hlavolam 15 som sa
bezpochyby vela naudil, ale este dolezitejsie bolo mna pentomino.
Takto nazval svoj hlavolam americky matematik Solomon W. Go-
lomb. Tento rébus tvoria geometrické Gtvary zlozené z piatich $tvor-
cov navzajom spojenych stranami. Zakladnych pét $tvorcov mozno
usporiadat dvanastimi réznymi spdsobmi, ¢im vznikne dvandst roz-
nych dielcov hlavolamu (dielce sa volaju pentomina). Co je tlohou
hrac¢a? Zakladnym cielom je usporiadat jednotlivé pentomina do
obdlznikov, ktoré mézu mat roznu velkost. Kedze jedno pentomino
sa sklada z piatich §tvorcov, plocha dvanastich obdlznikov je tvore-
na $estdesiatimi $tvorcami (pretoze 60 = 3 x 4 x 5, zo sady pentomin
sa daju vyplnit obdizniky s rozmermi 3 x 20 dielikov, 4 x 15, 5 x 12
alebo 6 x 10 dielikov, a kazdy mo6ze mat viac ako jedno rieSenie). Pri
tejto hre sa daju vytvorit aj iné obrazce, mozete napriklad vyplnit
velky $tvorec 8 x 8 so §tyrmi prazdnymi malymi $tvorcami v strede
alebo na rohoch velkého §tvorca, alebo mnozstvo inych obrazcov,
ktoré predstavuji nové ulohy na vyriesenie.

Vyplhanie plochy jednotlivymi dielikmi predstavuje zlozity
problém a ma vela moznosti rieSenia. V matematike sa tento typ

tloh nazyva ,tiling“ (tajling), ¢o znamena vyplhanie, obloZenie,
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pri¢om ide o pokrytie plochy jednotlivymi prvkami tak, aby sa vza-
jomne neprekryvali. Naro¢nou tlohou, pre niekoho az neriesitel-
nou, je vyplnenie obdiznika §tvorcami s réznymi velkostami. Velmi

tazkou ulohou je vytvorenie ,,dokonale §tvorcového stvorca®

PENTOMINO BOLO MOJIM PRVYM STRETNUTIM so zabav-
nou matematikou a s rieSenim zaujimavych geometrickych prob-
lémov. Geometria je velmi heuristicka, velmi vizudlna a vizudlna
stranka sveta bola pre mna vzdy velmi délezitd. A stale je.

Pentomino okrem toho pontka aj dal$ie moZnosti: moze sa
urobit trojrozmerna verzia tohto hlavolamu, ked sa namiesto §tvor-
covych prvkov pouziju kocky. Tato verzia sa nazyva pentacubes
a kocky sa pouzivaju ako stavebné bloky na zostavenie zlozitejsich
$truktir. Jednou zo zakladnych dloh tohto rébusu je zvolit si jeden
z dvanastich prvkov a zo zvy$nych prvkov zdvojnéasobit alebo stroj-
nésobit jeho velkost. Dalsiu peknu ulohu predstavuje aj ulozenie
vSetkych prvkov do skatulky 3 x 4 x 3.

Pri hre s tymto hlavolamom ma zaujimalo najma to, kolkymi
roznymi spésobmi sa daji zlozit jednotlivé prvky. Fascinovala ma
hlavne vizudlna strdnka tohto rébusu.

SAMOZREJME, NEBOL SOM PRVY, kto si uvedomil velky poten-
cial kocky. Z mojich predchodcov musim spomenut najméi dvoch
muzov. Hlavolam Soma cube vytvoril dansky vedec a basnik Piet
Hein. Bol to hrdina 2. svetovej vojny, G¢astnik danskeho hnutia od-
poru. Bol to vsestranny ¢lovek a pocas svojho dlhého Zivota bol
medziinym ¢inny aj ako spisovatel a tvorca hlavolamov. Osobne
povazujem Heinove prace, vratane mnohych rébusov, za umelecké
diela. Aj on sam vnimal umenie ako ,rieSenie problémov, ktoré sa
nedaju vyjadrit skor, nez su vyrieSené. Vytvorenie otazky je sucas-
tou odpovede.
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Kocka Soma sa velmi podoba na trojrozmernu verziu pentomi-
nov. Skladd sa zo siedmich prvkov - $est je vytvorenych zo $tyroch
malych kociek a jeden z troch kociek navzdjom spojenych svojimi
stranami. Prvky maju rozny tvar, niektoré s obdlznikové, iné su
v tvare pismena L. Z tychto siedmich prvkov sa da zostavit kocka
s pomerom 3 x 3 x 3, pri¢om hlavolam md 1 105 920 rie$eni.

To, ze siedmy prvok je tvoreny tromi malymi kockami - a nie
$tyrmi ako ostatné prvky —, podla mna znamend, Ze hre chyba ho-
mogénnost. Hlavolam je trojrozmerny, vypliujuci priestor 3 x 3 x 3.
Soma vyzera na prvy pohlad ako jednoduchy rébus. Nie je v§ak
otvoreny ako hlavolamy tangram alebo pentomino, ktoré umoznu-
ju, aby si hrac stanovil vlastné ulohy. Pri hre s kockou Soma musi
hra¢ vyriesit tlohu zadanu tvorcom tejto hry. Je to trojrozmerna
vyzva.

Davno predtym, ako som vdbec uvazoval, ze by som vyrobil
Kocku, som si vymyslel vlastnt verziu tohto rébusu. Skasal som
zlozit kocku 3 x 3 x 3 len za pouzitia prvkov, ktoré sa skladali z troch
rovnakych malych kociek. Vytvoril som devit prvkov, v ktorych
bol pocet malych kociek rovnaky, ale boli spojené réznym sposo-
bom. Pouzil som vetky mozné kombinécie spojenia troch kociek,
ktoré sa vzajomne dotykali stranami a/alebo hranami. Dva prvky
su v tomto hlavolame spojené len svojimi stranami, pét prvkov je
spojenych len hranami a dva prvky maju oba typy spojeni. Hlavo-
lam ma 880 réznych rieseni. (Na trh prisiel aZ okolo roku 1990 pod
ndzvom Rubik’s Bricks, Rubikove tehlicky/kamene.)

Dal$im délezitym predchodcom mojej Kocky bola McMahono-
va kocka. Tento hlavolam tiez tvoria kocky nie nepodobné fareb-
nym dielcom detskych stavebnic. Kazda strana kocky je vyfarbena
jednou zo Siestich pouzitych farieb a jednotlivé kocky sa odlisuju
vzdjomnou polohou farieb na stranach kocky. McMahonova kocka
sice nie je takd zndma ako iné podobné hlavolamy, predstavuje vsak

zaujimavy matematicky problém. Mame tridsat kociek, ktorych
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strany maju Sest farieb vo vSetkych moznych permutaciach. Zaklad-
nou ulohou je vybrat si jednu kocku a potom pomocou dalich 6s-
mich kociek vytvorit kocku 2 x 2 x 2 s rovnakym rozlozenim farieb,
ako md vybrana kocka. Kazda strana ma byt jednofarebna a aj vnua-
torné strany sa budu dotykat plochami tej istej farby. Pri dodrzani
tychto pravidiel sa da vytvorit kocka s rozmermi najviac 3 x 3 x 3.
Z hladiska kombinatoriky existuje tridsat moznych spdsobov, ako
usporiadat farby na $iestich strandach kocky.

D4 sa tu vidiet podobnost s Kockou, je tu vSak jeden dolezity
rozdiel — kocky st oddelené. Jednotlivé prvky nie st fyzicky spoje-
né. Opit tu ide o kombinatoriku, kedZe tlohou hraca je urdit, kol-
kymi roéznymi spdsobmi sa daji kocky zlozit. Tato tloha si vyza-
duje $pecificka schopnost rozpoznavat geometrické vzorce a urcita
predstavivost, ktoré si potrebné na to, aby ste nasli spravne kusy
a zlozili ich dokopy.

Niekedy sa stava, Ze niekto je urcitym spdsobom predchodcom
predchodcov. Mam na mysli to, Ze predchodcov niekedy posudzu-
jeme, akoby boli ovplyvneni nie¢im, ¢o sa stalo neskdr. Je to také
ludské!

Na tato tému existuje vtipny vyrok, pripisovany jednému ma-
darskému skladatelovi: ,,Schubert sa naudil vela od Schonberga.®

Ked dnes niekto vidi stars$i hlavolam alebo nejaky geometric-
ky rébus, ktory sa podoba na Kocku, ¢asto si pomysli: Preco tento
vynalezca neurobil jednoduchy maly skok a nevymyslel Rubikovu
kocku?

Nedévno som rozmyslal o novom hlavolame s dvadsiatimi sied-
mimi malymi samostatnymi kockami. Pre zostavu som pouzil tri
farby a skusal som, ako by sa z hociktorej farby dala zostavit jed-
nofarebna kocka 3 x 3 x 3 za podmienky, Ze farby vzajomne do-
tykajucich sa stran kociek sa budui zhodovat. Ukazalo sa, Ze naj-
taz$ou ulohou bolo najst spravny systém vyfarbenia kociek, aby sa

dali zlozit tromi réznymi sposobmi na zostavenie kocky s rovnakou
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farbou na vonkajsich plochach a zhodnou farbou na dotykajicich
sa plochach. Nakoniec som nasiel rieSenie nielen pre ¢islo 3, ale aj

vSeobecne pre ¢islo n.

ORSON WELLES V JEDNOM rozhlasovom programe povedal:
»Dobry vecer, dimy a pani, volam sa Orson Welles. Som herec,
spisovatel, producent, rezisér. Som kuzelnik. Vystupujem v divadle
i v radiu. Pre¢o ma je vSade tak vela a vés je tak malo?“ Mam rad
tieto jeho slova, pretoze dokonale rozumiem tomu, ¢o tym mienil.
Aj mna je vSade vela, pretoze som vSetkymi identitami, ktoré v sebe
stale nosim. Pritom v$etky ich definicie st obmedzujuce, ako rézne
cely vo vizeni. Kazdy z nas hra v zavislosti od situacie mnohé tlohy
a ako herci sa stivame postavami, ktoré nam boli priradené. Preto
je také tazké vybrat si len jedinu.

Niekedy sa objavim v televizii a poziadaju ma, aby som sa pred-
stavil. Akoby sa (nevyslovene) chceli spytat: Kto vlastne ste? Moja
odpoved nie je velmi uspokojiva. Poviem: ,Som Erné Rubik.“ A este
dodam: ,,Vymyslel som Kocku.*

Je to jednoduché vyhlasenie, ale v skuto¢nosti na otazku

neodpoveda.

KTO SOM? Mohol by som dat vela odpovedi: vynalezca, profesor,
architekt, navrhar, sochar, prednasatel, vydavatel, manzel, otec, sta-
ry otec, podnikatel, manazér, spisovatel (prec¢o nie?) a tak dale;j...
Ako si mam vybrat jedno z toho? Mohol by som povedat, Ze som
tym vSetkym, naraz a stale, ale s roznym dorazom podla konkrétne;j
situdcie, ulohy alebo ¢innosti.

A este dlhsi by bol zoznam toho, kym nie som.

Nie som skutoénym predmetom tejto knihy. Nie som odborni-
kom v Ziadnej oblasti. V skuto¢nosti nie som spisovatel. Nie som ani

podnikatel. Nie som mlady, ale necitim sa ani stary. Nie som stolar,
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ale dokdzem vyrobit nabytok. Nie som namornik, ale viem riadit ¢In.
Nie som zdhradnik, ale rad pracujem v zahrade. A mohol by som
pokracovat. V skuto¢nosti som vo véetkom amatér, a to aj ako vyna-
lezca. Nikto ma nenaudil, ako sa ucit, a najma nie moji ucitelia.

Ked rozmyslam o jednom spolo¢nom aspekte mojich réznych
identit, nakoniec vidy skon¢im pri tom, Ze som hravy muz, alebo
skor muz, ktory sa rad hra - ten, ktorého holandsky uc¢enec Johan
Huizinga nazval pojmom Homo ludens (hrajuci sa clovek).

Deti st majstrami v hrani. Hra sa ¢asto oznaduje za najdolezitej-
$iu detsku pracu, za zdkladnu sucast ich ucenia sa. Ak st ponechané
samy na seba, vytvéraju si pri hre vlastné pravidld a velmi prisne ich
dodrzuju. (, Ty si doktor, ja som pacient.”) Ak sa hraja hry, ktoré si
vymysleli samy, zvy¢ajne maju mimoriadne rozpracované postupy,
ktorym by porozumel a dokazal by ich dodrziavat len naslovovza-
ty odbornik. Cim st deti starsie, tym sa pravidl4 ich hier stivaju
zlozitej$imi, ale nadalej ostavaju prejavom stale vacsej slobody vo
vynaliezavosti. A potom pride bod zlomu, ked je hravé vyjadrenie
vlastnej fantazie nahradené hrami ,,vnutenymi“ okolim, ktoré maju
svoje vSeobecne prijimané pravidla. Kym sa staneme dospelymi,
stratime schopnost spontdnnej hry a celkom ochotne prijmeme
pravidla, ktoré zvazuju nasu ¢innost.

Vsetky vzru$ujuce napadité detské hry su postupne nahradené
tradi¢nymi ,,hrami“ s pevnou $trukturou, ako st stolové hry alebo
timové $porty, ktoré maji jasnych vitazov a porazenych. Sutazivy
charakter tychto hier si od hrac¢ov vyzaduje urciti troven discipliny
a motivuje ich ziskavat vacsie skdsenosti, kedze sa hodnoti kvalita
vykonov a urc¢uje ich poradie. Nepovazujem za $tastné, Ze sutazivy
duch celkom nahradil predstavivost a fantaziu. (Nie Ze by bolo na
sutazivosti nieco zIé, aj ked moja Zena sa casto stazuje, akym stta-
zivym sa stavam, ked hrame Scrabble.)

Na strednej $kole som urcitu dobu hraval $ach. Nasiel som si zo-

par skuto¢ne zapélenych partnerov a hravali sme pocas vyucovania
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i cez prestavky, ¢asto ,naslepo“ - bez Sachovnice. Tato vasen sa
u mna ¢asom zmenila na rie$enie $achovych problémov, ¢o lepsie
vyhovovalo méjmu temperamentu. Sach som mal skuto¢ne rad,
i ked nie samotnd hru, ale skdr rébusy, ktoré sa dali pri nom vymys-
lat. Na $achovnici som vytvaral nové hlavolamy, alebo som sa poku-
$al vyriesit tie, ktoré uz boli vymyslené. Obzvlast rad som mal jeden
problém nazvany Jazdcova cesta. Ilo o to, aby ste jednym jazdcom
presli cez vietky poli¢ka na $achovnici a skon¢ili vo vychodiskovom
bode bez toho, aby jazdec ,vkro¢il® na niektoré policko viackrat.

Podobne ako iné moje oblubené hlavolamy, aj Jazdcovu cestu
som sa dokazal hrat celé hodiny. Na $achovnici som si kreslil vzory,
ktoré sa objavovali podla toho, ako som pohyboval jazdcom - dve
policka jednym smerom a potom jedno policko inym smerom, az
kym som nakoniec nedorazil do vychodiskového bodu. Vznikaja-
ce vzory boli symetrické s najroznej$imi symetriami, podobne ako
snehové vloc¢ky. (Pri tejto zalube som vydrzal celkom dlho. Zvykol
som riesit $achové problémy uverejiiované v madarskych $acho-
vych ¢asopisoch a tam som aj prvykrat uvidel svoje meno medzi
uspe$nymi riesitelmi.)

Ako dospeli velmi ¢asto povazujeme hru len za kratochvilu ale-
bo ur¢ity druh mimopracovnej sutaze. Hra je vSak jednou z najdo-
lezitej$ich ¢innosti na svete. Casto nie¢o robime dobre len vtedy,
ked to robime hravo. Vtedy sme uvolnenej$i a tlohu nepocitujeme
ako zataz alebo skusgku, ale skdr ako prileZitost na slobodné pre-
javenie sa. MOZeme sa do nej zapojit bez toho, aby sme prili§ vela
premyslali alebo sa obavali, Ze nie¢o neurobime spravne.

Dokonca aj na$ jazyk sved¢i o zlahéujucom postoji k hre. Ked
chceme napriklad vyjadrit, Ze nejaky problém sa da vyriesit lahko,
celkom bez rozmyslania povieme, ze ,je to detska hracka® Ked nie-
koho nazveme ,,hravym®, ako by sme naznacovali, Ze ho obklopuje
aura $tastia, Ze tento ¢lovek sa na svet pozera z pozitivnej a dokonca

tej krajSej stranky. Ludia maju to $tastie, Ze patria k tym tvorom,
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ktoré maju vysadu byt hravymi. Som presvedceny, Ze v kazdom
z nas sa skryva Homo ludens, a aj keby sme ndhodou mali tuto hra-
v stranku potlacenu, skor ¢i neskor sa moze prebudit. V urcitom
$tadiu svojho Zivota sa kazdy z nds hra: maliar so svojimi farbami,
bésnici so slovami a vetci ostatni hrame v divadle Zivota. A, samo-

zrejme, niektori fudia sa radi hraji s Kockou.

DIETA ZACINA KLAST OTAZKY vo veku asi troch rokov a takmer
vzdy za¢nu slovickom ,,prec¢o”. Preco su jablka ¢ervené a obloha je
modra? Preco nedokdzeme lietat? Preco zomrieme? Detom netreba
pripominat Konfuciovo ucenie, ze ,¢lovek, ktory sa pyta, je pova-
zovany za blazna minutu, ale ¢lovek, ktory sa nepyta, je za blazna
povazovany cely zivot®. Dieta tym celkom prirodzene Zije. Ako do-
spievame, u¢ime sa odpovedat na otazky, ale popritom, celkom ne-
badane, stratime schopnost pytat sa. Potom, ked starneme, stdvame
sa zvedavi inym sposobom - pytame sa ,,ako®. Urcitym spdsobom
sa na otazky ,,ako“ hladaji odpovede lahsie nez na ,,preco”. Mozno
je to preto, lebo otazky ,ako“ takmer vZdy obsahuju svoje vlastné
rieSenia, kym otazky ,,pre¢o® ich nemaju.

Otazky nas definuju nielen ako druh, ale aj ako jednotlivcov.
Otazky s ,¢o0“ a ,kde“ na zac¢iatku mame spolo¢né s takmer celou
zivocisnou riSou. Obet alebo predator - to su otazky Zivota a smrti.
Ale otazku ,,ako“ mame spolo¢nu len s opicami, nasimi najblizsi-
mi pribuznymi, a s nepocetnymi inymi druhmi. A prave tato otaz-
ka vedie k hladaniu nastrojov na rieSenie inak neprekonatelnych
problémov.

Nasa kazdodennd zvedavost sa prejavuje otazkami typu ,ako"
alebo ,,¢o ak® Prave tento duch zvedavosti mdze znovu preskiimat
staré mudrosti a in$pirovat otazky o vsetkom, ¢o sa predtym pova-
zovalo za samozrejmé. Definicia atému gréckeho filozofa Demokri-

ta prezila bez ujmy dve a pol tisicro¢ia. Potom sa v$ak vynorila
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otdzka: ,Co ak v skuto¢nosti atémy nie st najmensimi ¢asticami
a mozno ich este rozdelit? Ako sa s tym vyrovnat?“

Podobne sa vzdy myslelo o pevnych telesach, Ze si zachovavaju
tvar a keby sa nimi otdcalo, zlomili by sa. Ako vSak vytvorit predmet
- pravidelné platonske teleso —, ktorého ¢asti sa daju krutit a otdcat
bez toho, aby sa rozpadol?

Prdve otdzka ,ako“ urcovala viésinu mojho Zivota v dospelosti
a do urcitého stupna je preri urcujiica az dodnes.

Napriklad, ako napisat knihu, ktora sa nepodoba na knihu? Ale-
bo este lepsie, ako napisat knihu bez toho, aby sme ju pisali?

A potom su tu otazky typu ,,preco, pri ktorych su Iudia odkaza-
ni sami na seba (alebo si to aspon myslime). Otazka ,,pre¢o” je vidy
abstrakciou, tedriou, ktora si vyzaduje odskasanie. MozZe sa tykat
umyslov inych Iudi. Mdze byt o prirodnych zékonoch, ktoré treba
objavit. Mdze byt dokonca o skimani nasho vnutra, pokusom po-
rozumiet na$im vlastnym ¢inom a Zelaniam (aj ked na otédzku ,,Pre-
¢o sa zatazovat pisanim knihy?“ sa odpoved hlada naozaj tazko).

Ako starnem, viac ¢asu venujem niektorym ve¢nym otdzkam
typu ,preco’, ktoré sa tykaju bytia a smrtelnosti.

Zistil som, ze hlboké vedomosti su tazivé — a to az natolko, ze
mdzu fakticky zabrzdit tvorivy proces. Cim viac viete, tym byva
tazsie ostat zvedavym. Vietci sme zazili situdciu, ked sa takzvany
odbornik stretava s inteligentnym laikom. Je lahké podriadit sa eru-
dovanému cloveku - ma tolko sebadovery a vedomosti. Zo strany
odbornika je zase casté prehliadanie nec¢akane prenikavych otd-
zok laika. A predsa, prave otazky amatéra su neraz velmi original-
ne a mdzu byt katalyzdtorom novych napaditych rieSeni. Takmer
v kazdej oblasti nasho Zivota je ¢asto najtaz$ou a najdolezitejSou

ulohou najst spravne otazky.

ZMENU MOZNO VYVOLAT dvomi spésobmi: bud néjst novt od-
poved na start otazku, alebo ndjst nova otazku, ktoru zatial nikto
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nepolozil. Tazko povedat, ¢o je tazsie. Je viak jasné, ze umenie klést
otazky je jednou z najdélezZitejSich zru¢nosti v nasom Zzivote. A na-
priek tomu sa ju v $kole neu¢ime.

Spominam si na roman Douglasa Adamsa Holistickd detektivna
agentiira Dirka Gentlyho, kde Dirk hovori: ,Nechapes, Ze musime
byt ako deti, aby sme rozumeli? Len dieta vidi veci dokonale jasne,
pretoze este nema vyvinuté véetky tie filtre, ktoré nam zabranuju
uvidiet veci, o ktorych si nemyslime, Ze by sme ich mali vidiet.“ Ne-
vedel by som prist na lepsie vyjadrenie toho, comu verim cely svoj
Zivot. Vsetci sa musime stat v istom zmysle detmi, aby sme lepsie
rozumeli. Ako starneme, filtre byvaju ako husty divy vini¢ a bre¢-
tan, ktoré casto zakryvaju krasne staré budovy. Vy¢istit toto krovie
si vyzaduje osobitné usilie.

Pri uc¢eni nejde len o zhromazdovanie vedomosti. Je to celkom
iny proces. Pri vedomostiach ide istym sposobom o tdaje, kym
ucenie sa je zruc¢nost, ku ktorej sa da dopracovat tym, Ze ju budete
znova a znova precvi¢ovat. Casom nie¢o dokézete robit rychlejsie
a Sikovnejsie, nech je to ¢okolvek. Ked sa ¢lovek niec¢o udi, zhro-
mazduje aj udaje, aj zru¢nosti potrebné na ich zvladnutie. Vysled-
kom tohto procesu st vedomosti. Vedomosti st nie¢o hlbsie, nejde
len o samotné fakty, ale aj o ich vztahy, ich vzajomné spojenia. Je
velmi dolezité, aby sme vedeli, ako narabat s vedomostami, ktoré
sme ziskali u¢enim. Fakticky je to dal$ia vrstva pridana k proce-
su ucenia sa. Trochu to pripomina hladanie nejakej informacie na
internete: ste on-line, ale aby ste nasli hladanu informéciu, musite
mat urdita zruénost a schopnost oddelit uzito¢né informacie od ba-
lastu. Pomocou vedomosti m6zeme dosiahnut svoje ciele — sériou
uspechov a nezdarov. Ak mame $tastie, budeme si pamadtat oboje.

Ucenie je celoZivotny proces, ale najintenzivnejs$i je prave v det-
stve. Bolo by skvelé, keby na$ vzdelavaci systém viac zohladnoval
najlepsi sposob ucenia - a to je ucenie hrou! V jednom kreslenom

filme vSetci Ziaci sedia v triede a ucitel im vedomosti nalieva do
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hlav. Je to dokonaly opis metddy, ktord nie je ani vzdelavanim, ani
ucenim.

Johan Huizinga poznamenal, Ze slovo ,,$kola“ pochadza z gré¢-
tiny a jeho pévodny vyznam bol miesto pre pohodlie a zahalku.
Dnes v$ak ,nadobudlo celkom opaény vyznam a oznacuje miesto
systematickej prace a cviceni, ked civilizacia stale viac obmedzuje
voIné vyuzivanie ¢asu u mladych ludi a ¢oraz vacsie skupiny mlade-
ze Zenie ku kazdodennému Zivotu v prisnej pracovitosti“. Toto bola
aj moja skdsenost.

Casto myslim na to, Ze keby som sa vzdelaval inym sposobom,
dnes by som dokdzal viac. Co tym myslim, Ze by som dokézal ,viac*?
Nepokusam sa merat nieco, ¢o je nemeratelné? Ja v§ak nehovorim
o beznom posudzovani uspechu. Myslim tym, ze by som vedel viac.
Sirka mojich vedomosti by bola vic¢sia. Mozno by som vedel lepsie
komunikovat. Mozno by som nemal také problémy s pisanim, pre-
toze by som mal skdsenosti s roznymi sposobmi pisania o rdznych
predmetoch.

Skola viak nedokdzala upttat moju pozornost. Ale zato mi po-
skytla dostatok casu na to, aby som si pocas vyucovania kreslil.
Dnes povazujem toto sebavzdelavanie za velmi cenné. Inak som sa
vacsinou len nudil. Zapamital som si, ¢o ma zaujimalo, a vSetko
ostatné som zabudol. V tom case sa v madarskych skolach od stu-
dentov vyzadovala povinna ucast na velkom pocte vyucovacich ho-
din - osem aZ desat hodin denne, $est dni do tyzdna. V poslednom
ro¢niku zakladnej $koly som tak ¢asto presvedd¢il svoju zhovievava
matku, Ze musim ostat doma, Ze som nemohol byt klasifikovany.
Aby som mohol pokracovat vo vzdelavani, musel som absolvovat
skusky z jednotlivych predmetov.

Bolo to jediny raz, ked som dosiahol vyborné znambky.

Ako by sme mohli povzbudit deti k tomu, aby sebavzdelavanie
kombinovali s oficidlnym vzdelavanim? Ked konc¢ime skolu, vac-

§inou nevieme, kto sme. V skuto¢nosti nevieme, ¢o vieme, ¢o nds
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zaujima alebo ¢o dokdzeme. Skolu neopustame ani s tym, Ze by sme
chapali, aky je svet pestry. Skuto¢né vzdelavanie by mozno malo

detom nastavit zrkadlo, v ktorom by videli, kto vlastne su.

ASTRONOM CARL SAGAN prirovnal pochopenie k ,uréitému
druhu extazy“. Myslim, ze tomu rozumie kazdy, kto niekedy zazil,
ze kone¢ne pochopil nieco, ¢o sa mu predtym zdalo tazké. Vybudo-
vat realitu zo zdanlivo nesuvisiacich tdajov, vidiet suvislosti a do-
spiet k porozumeniu, vyriesit problém - to st dalsie priklady toho,
¢o ja nazyvam vedomostami.

Schopnost vyriesit problém casto nema ni¢ spolo¢né s vysled-
kami beznych spdsobov merania inteligencie. Mnohokrat som si
to uvedomil u Tudi, ktori boli $ikovni pri skladani Kocky. Uz dlho
nenavidim cely ten ndpad merat inteligenciu prostrednictvom IQ
testov. Plne suhlasim s tymi, ktori si myslia, Ze tieto testy meraju len
schopnost ludi podat dobry vykon pri danom IQ teste. Ten vak ani
zdaleka nezohladnuje niektoré zahady skuto¢nej inteligencie, ¢o je
v podstate schopnost vidiet suvislosti.

Ako by sa to vobec dalo merat $tandardizovanymi testami? Je
jasné, Ze sa to neda. Pritom prave predstavivost vedie ku kreativ-
nym rieSeniam problémov. Doteraz mam vystrizok z novin z ¢ias
»Kockovej horucky na pociatku osemdesiatych rokov minulého
storoc¢ia. Londynske noviny Daily Express uverejnili list matky $tr-
néstro¢nej dcéry s tazkym zdravotnym postihnutim, ktord sa na-
ucila skladat Kocku. Pisala v nom: ,,Stalo sa prvykrat, ze dokazala
urobit nieco, ¢o tolko zdravych deti nedokaze.*

Nikdy na to nezabudnem, pretoze to krasne ilustruje to, comu
mozno nikdy celkom neporozumieme - akymi necakanymi spo-
sobmi sa mdze prejavit inteligencia. St to vSetko zaujimavé nazna-
ky toho, akymi tajomnymi cestami moze pracovat fudska mysel, aj

ked odpovede nepontkaju.
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MERANIE IQ, NAPRIEK SVOJE] NIEKEDY POCHYBNE] HOD-
NOTE, je stale velmi popularne a povazuje sa za seriézne mera-
nie inteligencie. Casto pri tom zabtidame na iny rozhodujuci as-
pekt Tudskej inteligencie — na emoécie. Ak chcete, mozete sa pridat
k aktudlnemu trendu a hovorit o0 EQ - emo¢nom koeficiente. Je to
schopnost porozumiet fudskému spravaniu, citit a rozlustit signaly
Tudi v nasej blizkosti nielen tym, ze pochopime vyznam slov, ktoré
vyslovia, alebo porozumieme konceptom raciondlneho pristupu,
ale aj schopnost komplexnejsej analyzy jemnych rozdielov. Nestaci,
ked niekomu povieme, preco je dolezité, aby nieco urobil. Musime
byt schopni prebudit v ludoch ur¢itd emo¢nu odozvu.

Predmet, tzn. jeho tvar, material, z ktorého je vytvoreny, i jeho
$truktira maju vzdy aj emocny obsah. Ked sa niecoho dotknete,
hmatovy dojem ma emo¢nu stranku. Je rozdiel drzat predmet vy-
robeny (alebo nevyrobeny) zo Zeleza, dreva ¢i papiera. Iny pocit
vyvolava predmet s ostrymi hranami, iny so zaoblenymi. Niektoré
predmety vo vas vyvolaju prijemny, zndmy pocit, nehovoriac o tom,
ze vas mozno zohreju alebo vydaju nejaky prijemny zvuk, alebo ze
z nich vyzaruje urcita atmosféra. Samozrejme, Kocka ma aj svoju
intelektudlnu stranku, ale podstatné je prave jej emocné kuzlo.

Velké aspechy v skole nie st vzdy spojené s velkymi uspechmi
v Zivote. VSetci pozname vynikajtcich Iudi, ktorym sa v $kole vobec
nedarilo. Mam na mysli Iudi, ako bol Einstein, o ktorom sa hovo-
ri, Ze nebol dobrym Ziakom a nerad chodil do $koly. Aj ked to, ¢o
v skuto¢nosti nezna$al, bolo mechanické ucenie sa, na ktorom trva-
li jeho uditelia. Niektori Iudia sa Zenu za ¢o najlep$imi vysledkami
v $kole, ale ked ju konec¢ne absolvuju, nemaju tusenie, ako uspiet
v redlnom Zivote. Iste, prijimacie skusky na vysoku $kolu moézu
byt velmi naro¢né. Kto vSak dokaze skuto¢ne posudit, ako osem-
nastroény mladik alebo osemndstro¢né dievca obstoji v dospelos-
ti? U deti mdézeme nanajvy$ vyhodnotit ich snahu vynakladand na

osvojenie si novych zru¢nosti.
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Dobry ucitel byva oblubeny, obcas obévany a jeho Ziaci si ho
vazia. Tento emocionalny vztah je uz sam osebe u¢enim. Mudry, ale
nudny ucitel fakticky nie je schopny preniest vedomosti na ziaka.
Musi tam byt pritomna emoc¢na stranka, skutoc¢né fyzické viny, kto-
ré sa vymienaji medzi tymi, ktori udia, a tymi, ktori sa ucia. Takyto
pristup by sme potrebovali dosiahnut v $kolach.

A tym sa opit dostdvame k otazke rie$enia problémov. Schop-
nost riesit problémy napadito, sebaisto a efektivne je podla mna
dolezitym znakom skutocnej inteligencie. Na§ vztah k tymto prob-
lémom je tiez kli¢ovy. Mozno ich povazovat za zdroj nespokojnos-
ti, s ktorym sa treba nejako vyrovnat. Alebo k nim mozno pristupo-
vat sposobom, ktory opisuje filozof Karl Popper v knihe Realizmus
a ciel vedy (Realism and the Aim of Science):

,Existuje len jedna cesta k vede - plati to aj pre filozofiu:
postavit sa ¢elom k problému, vidiet jeho krasu a zamilo-
vat sa dom; zosobasit sa s nim a zZit s nim Stastne az do
smrti - pokial vSak nenarazite na iny a eSte fascinujucej-
Si problém alebo ak nenajdete rieSenie. Ale aj ked najdete
rieSenie, mézZete s poteSenim zistit, Ze existuje cela rodina
okuzlujucich, hoci mozZno tazko zvladnutelnych, problémo-
vych deti, pre blaho ktorych moézete s nadSenim pracovat

az do konca svojich dni.“

Ked som to ¢ital, citil som, ze vyjadril nieco, ¢o som vzdy vedel.

V minulosti predstavovalo formalne a neformalne vzdelanie
vstupnd branu urcujicu nase povolanie, ktoré budeme vykonavat
cely zivot. Dnes to uz neplati. To, aké vysledky dosiahneme, ¢o sa
nam podari objavit alebo ktory ucitel sa ndm venuje, je casto ve-
cou $tastia. Niekedy sa v8ak stane, najmé ak sme uz trochu starsi,
Ze si nds nejaka téma najde sama. Kym mnohi okolo nds smeruju

ako $ipy do jasného ciela, my len tak bezcielne tdpeme, venujeme
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sa roznym zaujmom, ale Ziaden z nich sa nezmeni na vasen. Az
sa zrazu nieco prihodi, stretneme niekoho, kto nds in$piruje, alebo
$tudujeme nieco, ¢o v nas vzbudi zvedavost. A uz sme lapeni.

Ked sa niekedy divam na svoje vnucata, vidim, ze maju ovela
viac moznosti, ako som mal ja, ked som chodil do $koly. Sledujem,
ako im rodic¢ia hladaja rozne typy $kol a rozhoduju sa, ¢i im vy-
brat $koly so vSeobecnej$im zameranim, alebo také, ktoré ponuka-
ju vzdelanie prispdsobené ich osobnosti, digitalizované alebo viac
prakticky zamerané, so $tandardnymi skuskami alebo také, kde su
meradlom vzdelania napady a hmatatelné produkty, s vyu¢bou hra-
vou formou alebo zameranou na teériu.

Iste si viete predstavit, akej skole by som dal prednost ja.

V KOCKE 23






»Predstavivost je pociatkom tvorenia.
Predstavite si, po ¢om tiiZite, chcete mat to,
Co si predstavujete, a nakoniec
vytvorite to, ¢o chcete mat.“

- GEORGE BERNARD SHAW

KED SA POZERAM NA SVOJICH RODICOV, vidim u nich niekto-
ré vlastnosti a ¢rty, aké vnimam u seba, aj ked st trochu zmenené.
Po otcovi som zdedil napriklad modré o¢i a telesnu stavbu, ale po
matke mam schopnost byt $tastnym. Podla mia je to schopnost,
s ktorou sa c¢lovek rodi - je to skor otazka povahy ako Zivotnych
okolnosti. Niektori [udia st ne$tastni v bohatstve, kym ini s $tastni
aj v biede; niekoho neuspokoji ziaden uspech, kym iného netrapi
ani séria neuspechov. Moja matka patrila k tym fudom, ktori maja
vzécny talent divat sa na svet s optimizmom.

Z viacerych hladisk bol jej Zivot tazky - zazila vojnu aj priskort
smrt svojich milovanych, fyzicku i emo¢nu bolest, finan¢né staros-
ti aj zdanlivo neprekonatelné prekazky, ktoré jej branili venovat sa
tomu, ¢o by skutocne chcela robit - mozno byt poetkou alebo lekar-
kou. A napriek tomu som nikdy nepoznal nikoho okrem nej, kto by

sa vedel viac radovat aj z tych najmensich dobrych veci - z chutného
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kolacika, dobrého Zzartu alebo slne¢nej oblohy. Mala dar velmi fah-
ko prechddzat z pla¢u k ismevu a smiechu.

Vyrastala v Ostrihome, v celkom priaznivych pomeroch. Hovo-
rila plynule nemecky a francuzsky, milovala hudbu, ktorej sa veno-
vala ako nadana amatérska klaviristka. Snivala o tom, Ze sa stane le-
karkou. V tom case to v§ak nebolo lahké, najma nie pre mladd Zenu.
Bola drobnej telesnej konstrukcie, s jemnymi ¢rtami tvare, jemnou
pletou a so sklonom k buclatosti. Jej najkrajSou ¢rtou boli jej hnedé
oci so zableskami zelenych svetielok. Bola to impulzivna Zena, ¢asto
sa nahle vratila do miestnosti, z ktorej prave odisla, pretoze si zrazu
spomenula, ¢o chcela este povedat, alebo sa v polovici cesty rozho-
dla, Ze radsej mala zostat tam, kde bola predtym. V uréitom zmysle
bola az privelmi talentovand a mala prili§ vela zadujmov. Osobitne
musim spomenut jej literarny talent. Ako mladd Zena vydala nie-
kolko utlych zvazkov svojej poézie. (Na rozdiel odo mna neprecho-
vavala nenavist k pisaniu.)

V Ostrihome sa vsetci vzajomne poznali, najma ak boli priblizne
rovnakého veku a patrili k tej istej spolocenskej triede. Ked sa moji
rodicia stretli, otec prave prisiel do mesta — mlady a pekny, plny
energie, s prislubom dosiahnutia velkych veci. Moja matka bola
krasnou mladou damou, ktorej kratke prvé manzelstvo skoncilo
rozvodom. Bola dost citlivd, ale aj velmi veseld, so zaujmom o svet
okolo seba. Mozno bolo nevyhnutné, Ze sa pritahovali. Ale tak, ako
som ich poznal po vojne, po tom, ¢o sa narodila moja sestra a ne-
skor ja, po tom, ¢o ich manzelstvo prestalo byt §tastné a oni sa roz-

viedli, bolo pre mna tazké predstavit si, ako sa vobec spoznali.

NARODIL SOM SA O DRUHE] POPOLUDNI 13. jala 1944,
takmer presne mesiac po Dni D, ktory znamenal zac¢iatok konca na-
cistického rezimu a 2. svetovej vojny. Madarsko, ako spojenec Ne-
mecka, dovtedy prezivalo vojnu z dialky - okrem svojich vojakov

a, samozrejme, tych Zidovskych muzov, ktori museli nastapit do
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pracovnych praporov uz na zaciatku $tyridsiatych rokov. Ale v ¢ase,
ked som sa narodil, Madarsko zasiahli plnou silou boje medzi si-
lami Osi a Spojencov*. Nemecké vojska vpochodovali do Madar-
ska 19. marca 1944 a o $tyri mesiace neskor zacalo bombardovanie
Budapesti.

Moji rodicia vtedy zili oddelene v réznych mestach a matka sa
starala o moju sestru a zaroven ¢akala mna. Vtedy uz nemala nija-
kua rodinu - vo vojne stratila oboch rodi¢ov a jediného brata. Pred
nastupom do porodnice sa jej podarilo zohnat opateru pre moju
sestru. Nemocnica v tom ¢ase presunula velka ¢ast svojej ¢innos-
ti do pivnice, ktora sucasne slazila aj ako protiletecky kryt. Matka
mi zvykla hovorit, ze spomedzi vSetkych deti, ktoré sa v tych hroz-
nych ¢asoch narodili v Budapesti, som patril medzi par tych, ktoré
prezili. Bol to prvy naznak toho, Ze som sa narodil pod $tastnou
hviezdou.

Mboj otec, Ern6 Rubik st., bol v mnohych smeroch presnym opa-
kom mojej matky: nikdy nebol s ni¢im spokojny, aj ked dosiahol
naozaj vela. Mama mala velmi otvorend povahu, zatial ¢o otec bol
uzavrety. Kym sa mu podarilo dosiahnut to, ¢o si predsavzal, uz ho
jeho vysledok neuspokojoval. Vzdy chcel, aby bol ¢o najlepsi. Isté
uspokojenie nachadzal v mali¢kostiach, napriklad ked nabrusil n6z
tak, Ze sa nim dalo rezat ako britvou, alebo ked vy¢istil zdhradu tak
dokladne, Ze sa zo zeme dalo jest. Bol nesmierne pracovity.

Otec sa narodil v malom slovenskom meste, Pie§tanoch. Poda-
rilo sa mu dosiahnut vela napriek tomu, Ze vyrastal v tazkych pod-
mienkach. Po 1. svetovej vojne bol jeho otec vyhlaseny za nezvest-
ného a matka musela tazko pracovat, aby sama vychovala troch

synov. Otec ziskal niz$ie stredoskolské vzdelanie a Vysoku $kolu

* Spojenci boli protinacistickou koaliciou $tdtov pocas 2. svetovej vojny

a Os (Berlin-Rim-Tokio) bola vojensko-politickym zoskupenim, ktoré
vzniklo e$te v medzivojnovom obdobi ako odozva na zmluvy o vojenskej

spolupraci medzi Polskom, Francuzskom a Anglickom. (pozn. red.)
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»Ked'riesim nejaky problém, nikdy
nerozmyslam o krdse. Ale ked prdacu dokoncim

a riesenie nie je krdsne, viem, Ze je nesprdvne.

- R. BUCKMINSTER FULLER

BOLO TO PRED MOJIMI TRIDSIATYMI NARODENINAMI na
jar v roku 1974. Moja izba pripominala vrecko dietata plné gulo-
¢ok a roznych pokladov - v8ade boli utrzky papiera s na¢arbanymi
poznamkami a obrazkami, ceruzky, pastelky, Spagat, lepidlo, pripi-
naciky, pruziny, skrutky, pravitka. To vSetko sa povalovalo kdekade
- na policiach, na podlahe, na stole, ktory sluzil aj ako kresliaca
doska. Nejaké veci viseli zo stropu, iné boli pripichnuté na dverach,
¢i zastréené do okenného ramu. A medzi tym vSetkym mnozstvo
kociek — vyrobené z papiera, z dreva, jednofarebné alebo pestro-
farebné, z jedného kusa alebo rozlozené na bloky. Tu som sa mal
pripravovat na vyucovanie a vymyslat r6zne napady pre mojich $tu-
dentov. Nakoniec som tu urobil ovela viac.

Jedného dna - neviem presne kedy, neviem presne ako - som

dostal napad, Ze by bolo zaujimavé spojit osem malych kociek
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takym sposobom, aby ostali spojené a pritom sa nimi dalo pohy-
bovat aj jednotlivo. Vobec som nerozmyslal o tom, ¢i by to mohlo
zaujimat aj niekoho iného. Najviac ma zaujal zdanlivo nedolezity
fakt, Ze na prvy pohlad sa zdalo nemozné, aby sa vSetkych osem
kociek pohybovalo volne a nezavisle na sebe a pritom by zostali
spojené.

Pohyb telies podlieha zdkonom mechaniky. Napriklad dvere
vzdy visia na pantoch - pohybuju sa, ale nevzdialia sa od tychto
spojov. Kolesa vozidla sa vzdy pohybuji v osi napravy. Pri mojom
napade s kockami som najprv musel prist na to, ako udrzat osem
malych kociek spolu tak, aby mohli ostat spojené a pritom sa pohy-
bovali. Teoreticky sa $tyri z nich mohli sti¢asne otacat okolo ostat-
nych kociek. Kde by vsak mala byt ich skuto¢na os? Model, ktory
by ilustroval tento problém, sa dal vyrobit pomerne lahko, takze
som sa do toho hned pustil.

Najprv som vyrobil osem rovnakych kociek z dreva. Ich hra-
ny mali byt obrusené do hladka (tie moje spociatku neboli velmi
hladké, ale m6zeme sa tvarit, ze boli). Potom som vyvfttal otvor
do rohu kazdej kocky, aby som mohol gumickou spojit dve a dve
kocky a vytvorit tak $tyri pary. Ked som mal $tyri pary kociek,
spojil som ich na opaénych rohoch, ¢im vznikol maly blok vy-
tvoreny z men$ich blokov s rozmermi 2 x 2 x 2. Predné casti
malych blokov sa dali otacat nezavisle a pritom ostali spojené.
Mal som pocit, Ze problém je vyrieseny! Vyrobil som Cosi uzas-
ne jednoduché a zdalo sa, Ze to funguje presne tak, ako som si
predstavoval. Model tvoril kompaktny celok a zaroven sa jeho
¢astami dalo pohybovat.

Velmi skoro sa vSak ukazalo, Ze moja majstrovska konstrukcia
vObec nebola rieSenim problému. Doslova sa rozpadla a v jej strede
som nasiel velky, neuveritelne prepleteny uzol. Gumicka sice neja-
ky ¢as odolavala napitiu, ale otd¢anim sa vytvarala privelka zataz

a nakoniec sa roztrhla. Bolo to dost frustrujice, ale mna zaujimala
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pri¢ina - preco k tomu doslo? Svojmu problému som dal formu
a tato jeho trojrozmernd podoba sa ma doslova zmocnila. Priputal
som sa k nej intelektudlne aj emocionalne. Problém uz viac nebol
iba teoretickou otazkou - nadobudol fyzickd podobu, ktortd som
mohol uchopit rukami.

Uz som sa nezaoberal nejakou abstrakciou, nejakym koncep-
tom, aj ked to zacalo prave tym a v mysli som to stale tak vni-
mal. Toto bolo nie¢o redlne. Predmet ako koncept a koncept ako
predmet, alebo nie¢o medzi tym. Keby som mal klu¢ k predmetu,
mal by som mat aj kIu¢ ku konceptu. Cakalo na mna prekonavanie
neznamej vzdialenosti v zatial nezndmej krajine. Aké neprijemné!
Aké fascinujuice!

V nasledujtcich dnoch som zacal skimat povahu problému
a jeho mozné rie§enia. Tato faza skiimania prebiehala hlavne v mo-
jej hlave. Niektoré z moznosti som zavrhol uz na zaklade teoretic-
kého posudenia, ani som sa nepokusil overit ich prakticky. Bud
boli prili$ tazkopadne, alebo privelmi komplikované. Bol som pre-
svedeny, Ze rieSenie existuje a Ze musi byt jednoduché.

Teraz hovorime o Struktire, alebo presnejsie, o konstrukcii
predmetu. Z konstruk¢ného hladiska som vytvoril také spojenie
kociek, ze vsetky rohy drzali spolu - az kym sa spojenie neroz-
padlo. Uvedomil som si, ze sa ponuka tak vela moznosti pohy-
bu, Ze spojenie gumickami nebude fungovat dlhodobo. Gumicky
mohli udrzat celistvost $truktury pri niekolkych otackach, ale nie
pri stovkach otacok. Potreboval som nieco trvacnejsie, ¢o by malo
takmer nekone¢nd vydrz. Vychddzal som z dvoch zédkladnych pod-
mienok — muselo to mat os a spojovacie prvky. Gumicky som na-
hradil rybarskym vlascom, ale ani to nebolo kone¢nym riesenim.
Potreboval som pevné prvky, preto som sa pokusil urobit ich tro-
chu zlozitejsie, no stale jednoduché. Vytvoril som dve oddelené
funkcie - zabezpeclenie rotacie okolo jednej osi a vytvorenie si-

drznej sily pre jednotlivé dielce.
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USUDIL SOM, Ze rieSenim nebude tvar 2 x 2 x 2, ale 3 x 3 x 3. Bolo
jasné, Ze technické riesenie si bude vyZadovat viac dielcov - rozmer
3 x 3 x 3 sice obsahuje aj 2 x 2 x 2 dielcov, ale okrem rohov ma aj
stredové Casti a hrany. So stredovymi ¢astami a skrytym stredom sa
dé dosiahnut ovela komplexnejsi pohyb. Bola to vlastne odpoved na
povodnu otdzku - ako vytvorit $truktiru, v ktorej budu jednotlivé
prvky navzajom spojené, ale bude sa dat nimi pohybovat aj jednot-
livo. A tak vznikol moj prvy dreveny model - a fungoval! Model
mal len dvadsatsest dielcov, spociatku som si totiz myslel, Ze z kon-
$trukéného hladiska nie je potrebna stredova cast.

Potom som si vSak uvedomil, Ze je nielen nevyhnutna, ale zZe ide
o skutocné jadro, ktoré bude vsetky dielce drzat spolu.

Vytvoril som teda urcity predmet, ale e$te zaujimavejsie bolo,
ze ten predmet bol trojrozmernym spodobenim konceptu. Model bol
znazornenim konceptu a ako taky obsahoval len podstatu trojroz-
mernej konstrukcie, podobne ako obrazové znazornenie obsahuje
len podstatu skuto¢ného vzoru. Zhotovenie modelov je nevyhnut-
nou sucastou prace navrhara, ¢i uz je architektom alebo navrhuje
uzitkové predmety, pripadne pracuje v podobnej oblasti. Tieto mo-
dely vsak sluzia len ako ilustracie.

Existuje zdanlivo nepatrny, no v skutoc¢nosti velmi dolezity roz-
diel medzi skuto¢nym predmetom - nech je to budova, tenisova
lopti¢ka alebo kocka - a jeho dokonalym geometrickym zobraze-
nim. V redlnom svete méd vSetko nejaké nedostatky, ¢o i len malé,
v porovnani so svojim idedlnym geometrickym navrhom. To je vy-
znamny, dokonca velmi vyznamny faktor. Geometrické definicie st
kristalovo jasné, ale fyzické prevedenie tychto definicii v realnom
svete neexistuje. Ani najhladsie zrkadlo sa nikdy nevyrovna tomu,
¢o sa teoreticky mysli pod pojmom ,hladky*

Aj ked som sa snazil vyrobit ,dokonalo“ pravidelné kocky,
predsa len boli medzi nimi drobné rozdiely, ktorym sa nedalo za-
branit. Volnym okom by to sice nikto nezbadal, ale v porovnani
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s idedlom na papieri — alebo v sicasnosti na obrazovke pocitaca
- boli nedokonalé.

VECI SOM SI ESTE VIAC SKOMPLIKOVAL, ked som chcel do-
cielit, aby sa prvkami konstrukcie dalo pohybovat. Pohyb prirodze-
ne meni vzdjomnu polohu predmetov, bolo vsak potrebné, aby si
moj objekt sicasne udrzal celistvost a stabilitu. Zaujimalo ma, ¢i
sa to v jednej $truktdre bude dat zachovat. Otazkou bol tiez vplyv
pohybu na materidl telesa, aby napriklad pohybom nedochadzalo
k opotrebovaniu rohov. Lahky, plynuly pohyb sa da dosiahnut len
do urditej drovne, technicky vyjadrenej ,toleranciou® Tolerancia
(udavana ako plus alebo minus oproti idealu) sa pouziva na vyjad-
renie toho, ze predmet nezodpoveda presne idealu a jeho vysledna
$truktura je schopna tolerovat (znasat) rozdiely. M6Zeme sa k nej
priblizit, moZeme sa o nu snazit, ale uplnd presnost sa nikdy neda
dosiahnut. Av$ak ,,presnost” mozno nie je v tomto pripade spravne
slovo. Mne i$lo o idedlny predmet, ktory by naplnil moju predstavu
o protikladnych funkciach - o stabilnej pozicii kombinovanej so
schopnostou menit tuto poziciu. A tak som sa dostal az ku Kocke.
Zo vsetkych tychto teoretickych problémov sa neskor stali prak-
tické, ked nastal ¢as vyroby Kocky. Zatial som si vSak vychutnaval
chvilu, ked som sa pozeral na rieSenie mdjho problému - na maly
predmet, ktory som vytvoril takmer mimovolne. Bol som zvedavy,
aké dalsie problémy sa v tom predmete skryvaju a bude ich treba

vyriesit.

PROBLEMOM SA NEMOZNO VYHNUT. Su neoddelitelnou su-
¢astou zivota. A plati o nich vSeobecné pravidlo, Ze samy od seba
nezmiznd. Niekedy nds dokazu poriadne nahnevat. Mnohokrat nam
davaju nejaku dolezitu lekciu. Je vypozorované, Ze najst rieSenie ne-

jakého hlavolamu predstavuje maly mikrokozmos, akoby modelové
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Nadalej je to magické, aj ked
vies, ako je to urobené.

- TERRY PRATCHETT

NA KONCI ROKU 1977, takmer tri roky po podani prihlasky moj-
ho patentu, sa v madarskych obchodoch s hra¢kami objavil vyrobok
v jednoduchej modrej $katulke s nazvom Biivds kocka, v preklade
»Magicka kocka® S ndzvom svojho vyrobku som nemal problém.
Na zaciatku mi vobec nenapadlo, aby som s Kockou spojil svoje
meno - k tomu doslo az neskor -, preto som sa pokusil o to, aby
bol jej ndzov presny a aby mal v sebe aj prislub tajomstva. Ano, bol
to sice geometricky tvar, ale bolo to aj nie¢o viac. Nazov prirodze-
nym sposobom nadvizoval na staroveky hlavolam magicky Stvorec,
v ktorom treba vyplnit mriezku 3 x 3 ¢islami od jeden do devit
tak, aby stcet ¢isel vo vetkych riadkoch, stipcoch aj uhloprie¢kach
bol patnast. Slovo ,magicka“ sa spdja s tym, ako vas Kocka upta,
doslova vas ocari, ked sa s nnou hrate a snazite sa ju vyriesit. Tro-

chu som myslel aj na kazelnicku ¢iernu skrinku, v ktorej predmety
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zéhadnym sp6sobom miznu, aby sa o chvilu objavili premenené na
holuby alebo kraliky.

Na gkatulke bola moja poznamka:

Hracka pre deti a dospelych na rozvijanie logického mys-
lenia a priestorovej orientacie. 26 viditelnych malych fa-
rebnych kociek sa da usporiadat nie tym, Ze by sa Kocka
rozobrala, ale ich otaéanim, ¢im sa dosiahne prakticky
nekonecény pocet poloh. Na kazdej strane moze byt rézna
kombinacia vSetkych Siestich farieb. Cielom hry je vytvo-
rit jednofarebné strany, to znamena, zZe vSetky malé koc-
ky na jednej strane budu mat rovnaku farbu. Usporiadat
niekol'ko stran suc¢asne je veImi naroé¢né. Mozno to dosiah-
nut len rozpoznanim pravidiel, ktorymi sa riadi ich pohyb.
Zlozit jednu stranu za 15 - 20 minut je velmi dobry vysle-
dok a svedéi o dobrych logickych schopnostiach hraca. Sle-
dujte, akym spé6sobom menia jednotlivé malé kocky svoje
miesta pri otaéani v réznych smeroch. Zakonitosti, ktoré

tak odhalite, vas privedu k rieseniu.

Asi ste si v8$imli, Ze som hovoril o dvadsiatich Siestich viditelnych
malych kockach, aj ked v skutocnosti ma Kocka dvadsatsedem prv-
kov. Od zaciatku ostavalo skryté jadro v strede Kocky tajomstvom.

Nemal som nijaké prostriedky na reklamu, nerobil som ziadne
propagac¢né akcie. Kocka si potichu a odhodlane zac¢ala hladat svo-
jich zakaznikov.

Niekto si kupil jednu, a potom hned aj druht ako dar. Rodicia
kapili svojmu dietatu jednu na narodeniny, ale v§imli si ju aj zbe-
ratelia rébusov a zdala sa im zaujimava. Deti, ktoré ju dostali ako
vianoc¢ny darcek, sa obracali na otcov, aby im pomobhli s jej riesenim
(lebo otcovia vedia predsa vsetko). A otca Kocka zaujala natolko, ze

ho deti az prosili, aby aj ich nechal chvilu sa s iou hrat.
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MEDZI ROKMI 1977 a 1980 zacala Kocka zit svoj nezavisly Zivot.
Ziskala si fanusikov v Madarsku, cestovala v balikoch a aktovkach.
Pribuzni navs$tevujuci svoju rodinu v zahranici alebo turisti odcha-
dzajuci z Madarska si niesli v batozine Kocku popri dalsich madar-
skych Specialitach, salame ¢i tokajskom vine. Cestovala v batohoch
$tudentov stopujucich po Eurépe. Objavovala sa vedla pozndmkovych
blokov vedcov cestujtcich na vedecké konferencie do zahranicia.

V roku 1978 vyhral mo6j hlavolam cenu na Budapestianskom
medzindrodnom veltrhu. Bolo to prvé oficidlne uznanie, ze Koc-
ka je nie¢o $pecidlne. V tom roku som dostal aj dalsie zaujimavé
ocenenie, ked mi svoju vyro¢nu cenu udelilo ministerstvo kultdry.
Bol to prvy naznak skuto¢nosti, ktora som si uvedomil azZ omnoho
neskor a ktora sa mala stat silnou sti¢astou identity mojho vynalezu
- Kocka ako kultirny fenomén.

Aj ked ma tieto uznania te$ili, nedali sa porovnat s izasom,
ktory som pocitil, ked som videl, kolkych ludi Kocka zaujala. Ku
koncu roku 1979 sa v Madarsku predalo 300 000 Kociek a v za-
hraniéi asi 50 000. Na to, Ze Madarsko ma 10 miliénov obyvatelov,
bol predaj takého poctu mojej hrac¢ky skuto¢ne mimoriadny. Jedi-
necny. Dalo by sa povedat, ze ku koncu roku 1979 boli obyvatelia
Madarska na Kocke zavisli.

Ale...

A tu prichadza ale.

Ale uvedenie tohto vyrobku na $irsi trh nebolo ani rychle, ani
jednoduché. Vsetky velké medziniarodné hrackarske firmy ho od-
mietli. Mali pocit, Z e hlavolam je prili§ zloZity a nezodpoveda
vSeobecnej predstave o hlavolamoch alebo o tom, ¢o vlastne hracky
predava. Jeho riesenie sa sice zdalo byt lahké, ale v skuto¢nosti bolo
az odstrasujuco naro¢né. Pochopit, ¢o je cielom rieSenia, sice trva
len okamih, ale zvlddnut to modze trvat aj cely Zivot.

Niektori nakupcovia tych spolo¢nosti sa mozno pokusali zlozit
Kocku a znechutilo ich, ked sa im to nepodarilo. Preto usudili, zZe sa
nebude pacit ani inym! Kto vie?
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Uspech nie je kliicom k $tastiu.
Stastie je kliicom k uspechu. Ak mdte

radi to, o robite, budete tispesni.

- ALBERT SCHWEITZER

MENO RUBIK NIE JE BEZNE v Madarsku ani inde. Chvilu mi tr-
valo, kym som si zvykol na to, Ze ho tak ¢asto vidim v najroznejsich
suvislostiach. Dokonca sa objavil aj Rubikov nabytok a rézne iné
vyrobky, ktoré nemali ni¢ spolo¢né s Kockou, ale predavali sa pod
mojim menom. To je svet komunikacie a marketingu. Suvisi to v§ak
aj s povahou ludi. Ak nazvd nabytok ,,Rubikov nabytok®, moje meno
pouzivaju ako adjektivum a nie ako meno osoby. A tym naznacuju...
&o vlastne? Ze ma elegantny dizajn? Ze ma Ziarivé farby? Ze nejako
suvisi s Kockou? Ze kiipou tohto nébytku sa stanete ¢lenom exklu-
zivneho Rubikovho klubu?

Samozrejme, ni¢ z toho nie je pravda.

Ktokolvek moéze dosiahnut slavu, dokonca aj sériovy vrah moze
byt sldvny. Co viak sldva znamena? Ze urcity pocet ludi vas pozn4,

alebo o vas pocul, alebo vie, ¢o ste urobili alebo neurobili?
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Bolo to zvlastne. Zdalo sa, Ze cely svet pozna moje meno, ale to sa
uz nespajalo s mojou osobou. Stalo sa verejnym majetkom.

Ako i8li roky, tento zvlastny fenomén ma zacal fascinovat ako ne-
jaky hlavolam. Ked sa z mena stane znacka, ako to ovplyvni ¢loveka,
s ktorym je spojené? Raz som ¢ital rozhovor s Calvinom Kleinom,
v ktorom povedal, Ze stretol mnohych Tudi, ktori neverili, Ze sku-
to¢ne existuje ako Tudska bytost. Jeho znacka sa stala ,nezéavislou®,
vobec s nim nesuvisela!

Kocka vstupila do nevelkého klubu vynalezov, ktoré nesu meno
svojho tvorcu. A po ¢ase moje meno tak splynulo s mojim vynéle-
zom, Ze sa Uplne vytratilo osobné spojenie. Sti¢astou toho pantednu
su: ,,diesel“ (Rudolf Diesel, 1858 — 1913, naftovy motor), ,makadam®
(John Loudon McAdam, 1756 - 1836, cesta z kameniva), ,,thonet®
(Michael Thonet, 1796 — 1871, ohybany nabytok), ,,gillette” (King C.
Gillette, 1855 - 1932, ziletka) a ,,biro” (moj rodak Laszl6 Jézsef Bird,
1899 - 1985, guldckové pero).

Je zvlastne uvedomovat si, Ze mnohi majitelia Kocky ani netusia,
ze skuto¢ne existuje muz menom Rubik a Ze dokonca este Zije.

So slavou sa casto spdja jedna vec — mnoho [udi si mysli, Ze vas
pozna. Maju pocit, akoby ste boli priatelia alebo susedia. Vytvo-
ria si nejaku predstavu o vasom Zivote, ktord moze, ale nemusi byt
pravdiva. Niekedy si ludia mysleli, ze musim byt najbohat$im mu-
zom v Madarsku. A zase inokedy, Ze mi neostali Ziadne peniaze. Ze
som sice kedysi bol dost majetny, ale pri¢inenim bezohladnych Iudi
v mojom okoli som o vSetko prisiel. Klebety naberali na sile a vy-
mysly sa casto prezentovali ako skuto¢nost. Mélokedy vsak vycha-
dzali z faktov. Zatial ¢o obraz Kocky sa v o¢iach verejnosti nemenil -
je naro¢na, flexibilnd, neodolatelna, navykova -, obraz mojej osoby
bol skresleny na nepoznanie.

VZDY MA ZARAZI, ked vidim, ako velmi niektori fudia baZia po

sldve. Tudia ako ja vSak po slave netizia. Podobne ako velka herecka
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Greta Garbo, ktora sa zacala skryvat, ked sa stala slavnou, aj ja naj-
rad$ej zostavam v tieni. Samozrejme, niektori fudia si uzivaju, ked
su stredom pozornosti. Miluju, ked ich obklopuju tisicky fanasikov
a na socialnych sietach sutazia s inymi slavaoymi ludmi o ¢o naj-
viac ,lajkov“ a ,followerov®. Pre niektorych ludi je slava dokonca
prostriedkom na ziskanie moci.

V osemdesiatych rokoch minulého storo¢ia som bol na navste-
ve v Japonsku, kde ma oc¢akavali velké davy. Matky privadzali svoje
deti, aby si so mnou potriasli rukou, zvlastne presvedcené, Ze tym
sa na ne prenesie moja ,sila“ Navstivil som viaceré velké japonské
mestd a vystupoval som v obrovskych nakupnych strediskach. Davy
ludi stali v radoch, ktoré sa tahali z prizemia az po najvyssie poscho-
die, kde som byval usadeny, a trpezlivo ¢akali, aby mi mohli podat
ruku. Neviem to presne odhadnut, ale boli to mozno tisicky ludi,
pristupovali ku mne jeden po druhom a podali mi ruku. Mal som
trochu pocit, akoby som sa nachadzal v klietke s napisom ,,Nekfmte
zvierata®

Tento zivot som viedol zac¢iatkom osemdesiatych rokov a bola to
pre mna Gzasna skusenost. Bol som len profesor architektury a di-
zajnu z krajiny za Zeleznou oponou. V tom ¢ase e$te nenastala ,doba
globalizacie®, ako ju pozname dnes. Ocitol som sa pred ulohou nie-
len porozumiet svojmu tGspechu a zvladnut ho, ale sa aj aklimatizo-
vat na vSetky tie bizarné, exotické miesta, kam ma uspech zaviedol.
S pokracujucim o$ialom okolo Kocky sa aj zo mna stal ur¢ity tovar,
od ktorého sa vyzadovalo, aby navstevoval hrackarske veltrhy a vy-
stupoval v médiach. Mal som pocit zvlastneho odcudzenia od toho
vsetkého. Fyzicky som bol sice pritomny, ale moj vztah k tomu vset-
kému, ¢o sa odohravalo, sa skor blizil postoju nezaujatého pozoro-
vatela. Tym sposobom sa mi podarilo preZit tento isek moéjho Zivota
viac ¢i menej so zdravou kozou.

Snazil som sa ¢o najviac obmedzovat negativne vplyvy, a naopak,

posilnit tie pozitivne, najmi ked ma prilivova vlna slavy takmer
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pohltila. Nech som bol kdekolvek, pripominal som si, Ze to vietko je
len docasné. Jedno z mojich oblubenych madarskych prislovi hovo-
ri, Ze kazdy zazrak trva tri dni. V. mojom pripade v$ak zdzrak netrva
tri dni ani niekolko rokov, ale uz celé desatrocia. Tato kontinuitu,
rok po roku, povazujem za dal$i zdzrak, najmd po prechode do no-
vého storocia.

NIKDY SOM SA NECHCEL STAT vynalezcom. V skuto¢nosti som
sa nikdy ani nezaujimal o nejaké povolanie. Nemal som predstavu
o svojej budicnosti, pretoze ma prili§ zamestnavala pritomnost.

Nikdy mi ani nenapadlo, Ze byt vynalezcom je skuto¢ne povola-
nim. Zaujimala ma matematika, ale vedel som, Ze matematik zo mna
nikdy nebude. Mal som rad strojarstvo, vyrabanie roznych sucias-
tok, rozoberanie a opatovné skladanie roznych zariadeni. Ale vedel
som, Ze sa nechcem stat strojnym inzinierom. Nechcel som mat jedi-
né povolanie — chcel som byt tym vSetkym. Asi prave tato tuzba ma
priviedla k architekture.

Do sirsieho povedomia Iudi som sa nedostal nijakym svojim di-
zajnérskym dielom alebo stavbou - okrem Kocky. V mojom portfo-
liu sa nenachadzaju stovky navrhov budov, pretoze som nikdy ne-
pracoval v architektonickej firme. Vzdy som bol ucitelom a tomuto
povolaniu som sa venoval viac ako dvadsat rokov. Samozrejme, po-
dielal som sa na architektonickych navrhoch niektorych stavieb, nie
su v8ak nijako zaujimavé. Najzaujimavejsie su tie, ktoré som navrhol
sam pre seba. Véetky rodinné domy, ktoré som navrhol, vyjadruja
to, kto som, alebo kto som bol v ¢ase, ked som ich staval.

Ako architekt a dizajnér som pracoval v timoch, kde sa dodr-
ziaval ur¢ity systém. Clenovia pracovného timu si musia vzéjomne
rozumiet a dokazat spolu komunikovat. Tim musi mat uréita $truk-
taru, na Cele ktorej stoji ¢lovek zodpovedny za jednotlivych ¢lenov
a aj za tim ako celok. Ak ide vsetko dobre, spolupraca jednotlivych
zloziek, koordinacia dal$ich odbornikov a ¢innosti, ktoré vedu
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RUBIKOVA KOCKA JE MECHANICKY HLAVOLAM, ktory ma
podobu plastovej kocky skladajtcej sa z 27 malych kociek uspo-
riadanych do mriezky 3x3x3 s farebnymi nalepkami na vonkajsich
stranach mensich kociek. Existuju vSak aj dalSie varianty: 2x2x2
(vreckova), 4x4x4 (tzv.Rubikova pomsta) a mnohé iné. Malé koc-
ky st prepojené domyselnym pohyblivym mechanizmom, ktory
umoznuje fubovoInu vrstvu deviatich kociek oto¢it o nasobok 90°.

Hlavolam ma 43 252 003 274 489 856 000 (t. j. 43 triliénov)
moznych kombinacii. Existuje viacero sposobov skladania Rubiko-
vej kocky, ale nikdy neméze byt premiesana tak, aby sa nedala vy-
riesit. Podla odbornikov je totiz Rubikova kocka zalozend na mate-
matickom principe, ktorého sucastou je Gaussov zakon chyb. (Ten
okrem iného tvrdi, Ze pravdepodobnost vyskytu nahodnej chyby za
urcitou hranicou je prakticky nulova. Takze pravdepodobnost, Ze
kocku nezlozite, sa rovna nule, je to len otdzka ¢asu.)

Vyndjdend bola v roku 1974, predavat sa zacala v Madarsku
v roku 1975 (najskor pod nazvom Magicka kocka - Bilivos kocka).
Rubikova kocka sa z nej stala az v roku 1980, ked ju americka firma
Ideal Toys uviedla na medzinarodny trh. Prvé svetové majstrovstva
v skladani Rubikovej kocky organizovala Guinnessova kniha re-
kordov 13. marca 1981 v Mnichove. Vitazom sa stal Jury Froeschl
z Mnichova najrychlejsim ¢asom 38 sekund. Prvé oficidlne maj-
strovstva sveta sa konali 5. juna 1982 v Budapesti a vyhral ich viet-
namsky $tudent Minh Thai ¢asom 22,95 sekundy. Svetové rekordy

sa dnes robia aj v skladani jednou rukou, so zavretymi o¢ami, pod
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vodou na jeden nadych, pri zoskoku z lietadla... Svetovy rekord
v rychlosti zostavenia §tandardnej kocky je 3,47 sekundy a dosiahol
ho Cifan Yusheng Du na $ampionite Wuhu Open 2018. Pokoril
tak predchadzajuceho rekordmana, austral¢ana Feliksa Zemdegsa
(4.22's).

Za takmer pét desatro¢i sa Rubikova kocka stala jednym z najtr-
valej$ich, najlakavejsich, najsialenej$ich a najpohlcujucejsiich hla-
volamov, aké boli kedy vytvorené. Celosvetovo sa jej predalo viac
ako 350 miliénov kusov (¢o z nej robi zatial najpredavanejsiu hra¢-
ku na svete), ak by sme v8ak zahrnuli vSetky nepravé kopie a imi-
tacie, pocet by bol omnoho vy$si. Najdrahsia kocka stoji 1,5 mili-
6na USD a obsahuje 22,5 karatov ametystov, 34 karatov rubinov,
34 karatov smaragdov a to vSetko zaliate v 18 karatoch zlata. Ked sa
zactiatkom 80. rokov dostal farebny hlavolam na americky trh, po-
vodne sa predaval za 1,99 dolara. Odhaduje sa, ze Rubikovu kocku
dokaze vyriesit menej ako 5,8 percenta svetovej populacie (Statis-
tiky ukazuju, ze iba 1 z 20 Tudi, ktori vlastnia Rubikovuj kocku, ju

dokaze aj zostavit).
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ERNO RUBIK (nar. 13. jula 1944 v Budapesti) je madarsky vynélez-
ca, architekt a profesor architektiry. Preslavil sa najmé vyndlezom
mechanickych hlavolamov, predovsetkym Rubikovou kockou (1974),
ale tiez dal$imi: Rubikova magia, Rubikov had a Rubikova 360.

Jeho otec, Erné Rubik st. (1910 - 1997), sa narodil v Pie§tanoch
do rodiny Janosa Rubika a Mairie, rodenej Zemanikovej. KedZze
v roku 1915 otca Janosa vyhlasili na fronte za nezvestného, zdrvena
rodina sa po vojne prestahovala do Madarska, kde syn Erné ako
vojnova sirota a usilovny Ziak ziskal $tipendium na dalsie $tudium.
(Erné Rubik st. sa v§ak vzdy rad vracal do Piestan k pribuznym.)
Vystudoval gymnazium a v roku 1929 sa zapisal na Technicku
univerzitu v Budapesti ako Student strojarstva. Neskor sa stal vy-
nikajucim madarskym letcom a vyznamnym leteckym konstruk-
térom. S manzelkou Magdolnou Szantd, ktora sa venovala poézii,
mal syna, ktory tiez dostal meno Erné. Mlady Rubik teda vyrastal
v podnetnom rodinnom prostredi, kde po otcovi aj po mame pode-
dil zna¢né vlohy a tiez zru¢nosti a vedomosti.

V rokoch 1958 az 1962 sa mlady Erné Rubik na Strednej $kole
vytvarnych a uzitkovych umeni §pecializoval na socharstvo a v ro-
koch 1962 az 1967 navstevoval Budapestiansku technickt univerzi-
tu, kde sa stal ¢lenom fakulty architektary. V rokoch 1967 az 1971
navstevoval Fakultu architektiry a dizajnu interiéru na Madarskej
akadémii uzitkovych umeni. V roku 1974 vytvoril navrh trojroz-

merného hlavolamu a nasledne vyrobit svoj prvy funkény prototyp
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neskor slavnej Kocky. P6vodnym zamerom bolo vytvorit poméocku
pre Studentov na pochopenie deskriptivnej geometrie a Rubik ne-
mal ani potuchy, Ze sa z Kocky stane najslavnejsia hracka v deji-
néch. Po prvotnom o$iali okolo Kocky zalozil svoje $tudio Rubik
a stal sa tiez redaktorom casopisu o hrach a hlavolamoch.

Erné Rubik je drzitelom mnohych oceneni a vyznamenani. Hoci
sa preslavil vynalezom Rubikovej kocky a dal$ich svojich hlavola-
mov, velka ¢ast jeho stcasnej prace spociva v propagacii vedy vo
vzdelavani. Je zakladajucim ¢lenom niekolkych organizacii, ako st
Beyond Rubik Cube, Rubikova vzdelavacia iniciativa a Nadacia Ju-
dit Polgar, ktorych cielom je zapojit Ziakov do spoznavania prirod-
nych vied, matematiky a rieSenia problémov uz v mladom veku.

Rubik povazuje univerzitu a ziskané vzdelanie za rozhodujuci
faktor, ktory formoval jeho Zivot. Ako uviedol: ,,Skoly mi pontkli
moznost ziskat vedomosti z predmetov, alebo skdr z remesiel, ktoré
si vyzaduju vela praxe, vytrvalosti a usilovnosti pod vedenim men-
tora.“ Medzi osoby, ktoré na neho mali velky vplyv, patri Leonar-
do da Vinci, ktorého povazuje za pravého renesan¢ného ¢loveka,
Michelangelo, ktorého si vazi ako vSestranného umelca, a maliar,
sochar a architekt M. C. Escher - umelec, ktory vymyslal imagi-
narne stavby a skimal moznosti nekonecna. Pokial ide o filozofov
a spisovatelov, Rubik obdivuje Voltaira, Stendhala, Thomasa Man-
na, Jeana-Paula Sartra, madarského bédsnika Attilu Jozsefa, Julesa
Verna a Izdka Asimova. V oblasti architektury je Rubik obdivovate-
lom Franka Lloyda Wrighta a Le Corbusiera.

Je celozivotnym bibliofilom a zaujima ho najmai sci-fi. Ma rad
vonkajsie aktivity, ako st prechadzky prirodou, $portovanie a plav-
ba po Balatone. Rubik je tiez zanietenym zdhradnikom a jeho ob-
lubenou zabavou je pestovanie sukulentov. Cely Zivot zije v Buda-
pesti, je druhykrét Zenaty a m4 $tyri deti — Agnes, Annu, Erného
III. a Szonju.
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